KASITYO 1.-9.luokat Vantaalla ops 2016
Oppilaan oppimisen arviointi kasityossa vuosiluokilla 3-6

Oppimisen arviointi ja siihen perustuva palaute on ohjaavaa ja kannustavaa, koko kasityOprosessia
koskevaa. Eri vaiheiden dokumentointi toimii arvioinnin vdlineend. Palautteen antamisessa korostetaan
myonteisesti oppilaan kehittymista ja kannustetaan osaamisen laajentamiseen ja syventamiseen.
Keskeisten oppisisaltdjen oppimisen ja omaksumisen rinnalla arvioidaan monipuolisesti laaja-alaisen
kasityotaidon ja -tiedon kehittymista. Arviointikeskustelussa ja muussa palautteessa osoitetaan
kehittdmiskohde ja ohjataan kehittdmaan suoritusta. Oppilaat osallistuvat arviointiin ja heille tarjotaan
erilaisia tapoja tehda itse- ja vertaisarviointia. Ryhman tydskentelya ja tuotosta voidaan esitelld ja arvioida,
jolloin oppilaat oppivat esiintymista, asioiden selkeaa ja jasenneltya esittamistd, toisten tyoskentelyn
arvostamista ja rakentavaa palautteen antoa.

Kasityon sanallista arviota tai arvosanaa antaessaan opettaja arvioi oppilaan osaamista suhteessa
opetussuunnitelmassa asetettuihin tavoitteisiin (T2-T8). Tavoitteet sailyvat 3—6. luokilla samoina, mutta
sisdltéjen painotus muuttuu ja kasvaa.

Maaritellessdan osaamisen tasoa 3-5. luokan lukuvuositodistusta varten opettaja kayttaa kasityon
valtakunnallisia 6. luokan arviointikriteereita sovellettuina kyseisen vuosiluokan sisaltoihin ja oppilaan
oppimistehtavalle asetettuihin tavoitteisiin.

Kuudennen vuosiluokan lukuvuositodistusta varten opettaja kayttaa kasityon valtakunnallisia
arviointikriteereitd. Opinnoissa edistymisen kannalta on keskeistd havainnoida kokonaista kasityon
prosessia, monimateriaalisen tekemisen tapoja, tyoskentelyn sujuvuutta ja tuotosten laatua sekda muissa
oppiaineissa opitun soveltamista.

Kasityo 1.luokka
Opetuksen tavoitteet

T1 Rohkaista oppilasta kiinnostumaan ja innostumaan kasin tekemisesta sekd herattaa uteliaisuutta
keksivaan ja kokeilevaan kasityéhon.

T2 Ohjata oppilas kokonaiseen kasityoprosessiin ja esittdmaan omia ideoitaan kuvallisesti seka kertomaan
kasityon tekemisesta ja valmiista tuotteesta.

T4 Opastaa oppilasta tutustumaan moniin erilaisiin materiaaleihin ja niiden tyostamiseen seka ohjata
toimimaan vastuuntuntoisesti ja turvallisesti.

T5 Tukea oppilaan itsetunnon kehittymista kasitydssa onnistumisen, oivaltamisen ja keksimisen
kokemusten kautta.

Keskeiset sisallot

Sisallot valitaan siten, etta kokonaisen kasityon prosessi toteutuu ja erilaiset materiaalit ja tyotavat tulevat
tutuksi. Tyoskennelldan yhteisten ilmididen parissa useiden oppiaineiden kanssa.

S1 Ideointi

Suunnittelun Iahtékohtana hyddynnetddn omia tunteita, tarinoita ja mielikuvitusymparistoa, rakennettua ja
luonnonymparist6a seka apuna kadytetaan erilaisia visuaalisia ja materiaalisia menetelmia. Harjoitellaan



kehittamaan kasityolle muoto, vari ja pinta. Tutkitaan liiketta ja tasapainoa. Pohditaan sailyttamista ja
suojautumista kasityon avulla.

Oppilas ymmartaa, ettd tehtavan voi ratkaista usealla eri tavalla.

Oppilas suunnittelee yksin tai ryhmassa esimerkiksi liikkkuvan laitteen tai sdilyttamiseen tarkoitetun
tuotteen.

Oppilas etsii verkosta ideakuvia suunnittelun tueksi.
S2 Kokeilu

Tarjotaan mahdollisuuksia monimuotoiseen materiaaliseen ja teknologiseen ymparist6on tutustumiseen.
Kokeillaan erilaisia materiaaleja kuten esimerkiksi puuta, metallia, muovia, kuituja, lankaa ja kangasta.
Kokeilujen pohjalta ideoidaan ja tyostetdan tuotetta tai teosta eteenpain.

Oppilas tekee kokeiluja yksin tai ryhmassa erilaisista materiaaleista ja tekniikoista.
S3 Suunnittelu

Tyoskennelldan kokonaisen kasitydprosessin mukaisesti. Harjoitellaan prosessin ja tuotteen kuvailun
taitoja.

Oppilas piirtda, muovailee tai kertoo ideansa ryhmaille.
Oppilas harjoittelee suunnitelman tekoa yksin tai ryhmassa.
S4 Tekeminen

Valmistetaan omien tai yhteisollisten suunnitelmien pohjalta kasityotuotteita tai teoksia. Kdytetdan erilaisia
kasityovalineita ja laitteita, joilla leikataan, liitetdan, yhdistetdan, muokataan ja tyostetddan materiaaleja
tarkoituksenmukaisella tavalla.

Oppilas harjoittelee materiaalien mittaamista ja mittojen merkitsemista.
Oppilas harjoittelee neulan kdyttamista kasin ompelussa.

Oppilas harjoittelee kdsin ompelussa ja virkkauksessa tarvittavia solmuja.
Oppilas tutustuu puuntydstoon esimerkiksi sahaukseen ja naulaamiseen.
Oppilas harjaantuu saksien kdytossa ja oppilas leikkaa erilaisia materiaaleja.
Oppilas kokeilee virkkuukoukun kayttoa.

Oppilas oppii kdyttdmaan materiaaleja taloudellisesti.

S5 Dokumentointi

Tieto- ja viestintatekniikan kaytt6on tutustutaan ideoinnin, suunnittelun ja dokumentoinnin osana.
Oppilas valokuvaa oman tai ryhman tyon etenemista tai lopputulosta.

S6 Arviointi

Tarjotaan erilaisia tapoja tehda itse- ja vertaisarviointia prosessin edetessa. Opetellaan antamaan
palautetta toisille oppilaille.



Opettaja ja oppilas kdyvat vuoropuhelua tyon edistymisesta.
Oppilas kertoo ryhmalle tyonsa etenemisesta kasityon termein.

Opetellaan kertomaan toisten toista hyvia puolia ja kuvailemaan toisten t6ita kasityon sanoilla.

Kasityo 2.luokka
Opetuksen tavoitteet

T1 Rohkaista oppilasta kiinnostumaan ja innostumaan kasin tekemisesta sekd herattaa uteliaisuutta
keksivaan ja kokeilevaan kasityohon.

T2 Ohjata oppilas kokonaiseen kasityoprosessiin ja esittdmaan omia ideoitaan kuvallisesti seka kertomaan
kasityon tekemisestd ja valmiista tuotteesta.

T3 Ohjata oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan kasity6tuotteita tai teoksia luottaen omiin
esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihinsa.

T4 Opastaa oppilasta tutustumaan moniin erilaisiin materiaaleihin ja niiden tydstamiseen seka ohjata
toimimaan vastuuntuntoisesti ja turvallisesti.

T5 Tukea oppilaan itsetunnon kehittymista kasitydssa onnistumisen, oivaltamisen ja keksimisen
kokemusten kautta.

Keskeiset sisallot

Sisallot valitaan siten, etta kokonaisen kasityon prosessi toteutuu ja erilaiset materiaalit ja tyotavat tulevat
tutuksi. Tyoskennelldan yhteisten ilmididen parissa useiden oppiaineiden kanssa.

S1 Ideointi

Suunnittelun Iahtokohtana hyddynnetdadan omia tunteita, tarinoita ja mielikuvitusymparistdd, rakennettua ja
luonnonymparistda sekd apuna kaytetaan erilaisia visuaalisia ja materiaalisia menetelmia. Harjoitellaan
kehittdmaan kasityolle muoto, vari ja pinta. Tutkitaan liiketta ja tasapainoa. Pohditaan sailyttamista ja
suojautumista kasityon avulla.

Oppilas ymmartaa, etta tehtdvan voi ratkaista usealla eri tavalla.

Oppilas suunnittelee yksin ja ryhmassa esimerkiksi pelin, lelun, liikkkuvan laitteen tai sdilyttdmiseen
tarkoitetun tuotteen.

Oppilas etsii verkosta ideakuvia suunnittelun tueksi.
S2 Kokeilu

Tarjotaan mahdollisuuksia monimuotoiseen materiaaliseen ja teknologiseen ymparistoon tutustumiseen.
Kokeillaan erilaisia materiaaleja kuten esimerkiksi puuta, metallia, muovia, kuituja, lankaa ja kangasta.
Kokeilujen pohjalta ideoidaan ja tydstetdan tuotetta tai teosta eteenpain.

Oppilas tekee kokeiluja yksin tai ryhmassa erilaisista materiaaleista ja tekniikoista.



Oppilaan kokeilut toimivat oppilaan oppimistehtavan suunnittelun tukena tai ovat ideoinnin lahtékohta.
Oppilas keskustelee erilaisista ratkaisuista muiden oppilaiden kanssa.
S3 Suunnittelu

Tyoskennelldan kokonaisen kasitydprosessin mukaisesti. Harjoitellaan prosessin ja tuotteen kuvailun
taitoja.

Oppilas piirtdaa, muovailee tai kertoo ideansa ryhmalle.
Oppilas tekee tyostdan tai teoksestaan suunnitelman yksin ja ryhmassa.
S4 Tekeminen

Valmistetaan omien tai yhteisollisten suunnitelmien pohjalta kasityotuotteita tai teoksia. Kdytetdan erilaisia
kasityovalineita ja laitteita, joilla leikataan, liitetdan, yhdistetdan, muokataan ja tyostetdan materiaaleja
tarkoituksenmukaisella tavalla.

Oppilas harjoittelee materiaalien mittaamista ja mittojen merkitsemista.

Oppilas harjoittelee neulan kayttamista kasin ompelussa.

Oppilas harjoittelee kadsin ompelussa ja virkkauksessa tarvittavia solmuja.

Oppilas harjaantuu saksien kdytdssa ja leikkaa erilaisia materiaaleja.

Oppilas kokeilee virkkuukoukun kayttoa.

Oppilas kokeilee puun tydstoon liittyvia tyokaluja esimerkiksi sahausta ja naulausta.
Oppilas tutustuu ompelukoneen toimintaan.

Oppilas harjaantuu materiaalien taloudellisessa kadytossa.

S5 Dokumentointi

Tieto- ja viestintdtekniikan kdytto6n tutustutaan ideoinnin, suunnittelun ja dokumentoinnin osana.
Oppilas valokuvaa oman tai ryhman tyon etenemista ja lopputulosta.

Oppilas toteuttaa yksin tai ryhman kanssa dokumentin tai esityksen kasitydprosessistaan.

S6 Arviointi

Tarjotaan erilaisia tapoja tehda itse- ja vertaisarviointia prosessin edetessa. Opetellaan antamaan
palautetta toisille oppilaille.

Opettaja ja oppilas kdyvat vuoropuhelua tyon edistymisesta.
Oppilas kertoo ryhmalle tyonsa etenemisesta kasityon termein ja perustelee tekemansa valinnat.

Opetellaan kertomaan toisten toista hyvia puolia ja kuvailemaan toisten t6ita kasityon sanoilla.



Kasityo 3.luokka

Musiikkiluokkien opetuksessa sisdltoalue 4, tekemisen kohdalla siirretdan koneompelun ja neulonnan
harjoittelu neljannen luokan opetukseen.

Opetuksen tavoitteet

T1 Vahvistaa oppilaan kiinnostusta kdsin tekemiseen seka innostaa keksivaan, kokeilevaan ja paikallisuutta
hyddyntavaan kasityohon.

T2 Ohjata oppilasta hahmottamaan ja hallitsemaan kokonainen kasityoprosessi ja sen dokumentointi.

T3 Opastaa oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan yksin tai yhdessa kasityotuote tai -teos luottaen
omiin esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihin.

T4 Ohjata oppilasta tunnistamaan kasitteistod seka tuntemaan monia erilaisia materiaaleja ja tydstamaan
niita tarkoituksenmukaisesti.

T5 Kannustaa oppilasta toimimaan pitkdjanteisesti ja vastuuntuntoisesti, huolehtimaan turvallisesta
tyoskentelystd seka valitsemaan ja kdyttamaan tyohon sopivaa valineistoa.

T6 Opastaa oppilasta kayttamaan tieto— ja viestintateknologiaa kasityon suunnittelussa, valmistamisessa ja
kasityoprosessin dokumentoinnissa.

T7 Ohjata oppilasta arvioimaan, arvostamaan ja tarkastelemaan vuorovaikutteisesti omaa ja muiden
kokonaisen kasityon prosessia.

T8 Herattaa oppilas arvioimaan kulutus- ja tuotantotapoja kriittisesti.
Keskeiset sisallot
S1 Ideointi

Suunnittelussa perehdytaan erilaisiin [ahtdkohtiin ja hyddynnetddan omia moniaistisia kokemuksia ja
elamyksia seka havainnoidaan ja analysoidaan esineitd, rakennettua ja luonnonymparistod uusien ideoiden
kehittamiseksi. Kasityossa yhdistetdaan vareja, kuviota, erilaisia pintoja, tyyleja ja muotoja.

Oppilaan ideointi lahtee tehtdvdanannosta ja tavoitteiden maarittelysta Lahtokohtana voi olla esimerkiksi
teema, tarve, kaytettavissa oleva aika, materiaali tai tekniikka.

Oppilas tutustuu ja harjoittelee vahintdan yhta ideointimenetelmaa.
Oppilas harjoittelee omien ideoidensa esittelya.
S2 Suunnittelu

Laaditaan omalle tuotteelle tai teokselle ja tyoskentelylle suunnitelma ja kehitetdan sita tarvittaessa.
Kokeillaan erilaisia materiaaleja ja tyoskentelytekniikoita ideoiden kehittamiseksi tuotteeksi tai teokseksi.
Harjoitellaan suunnitelman dokumentointia sanallisesti ja/tai visuaalisesti sekd numeerisesti kayttaen
esimerkiksi mittoja, maaria ja mittakaavoja.

Oppilaan suunnittelu on ohjattua toimintaa.
Oppilaan suunnitelma sisaltda vahintaan kaytettavat mitat ja materiaalit.

S3 Kokeilu



Tutkitaan materiaalien ominaisuuksia seka kasityon tekemisessa tarvittavien tavallisimpien koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita. Sovelletaan nain hankittua tietoa omassa tyossa. Kokeillaan monipuolisesti
erilaisia materiaaleja kuten erilaisia puulajeja, metalleja, muoveja, kuituja, lankoja, kankaita ja
kierratysmateriaaleja. Harjoitellaan ohjelmoimalla aikaan saatuja toimintoja, joista esimerkkina robotiikka
ja automaatio. Kokeilujen pohjalta tuotetta tai teosta kehitetdan eteenpain.

Oppilas oppii tunnistamaan kdyttdmidaan materiaaleja ja rakenteita.
Oppilas oppii kayttamaan oikeita nimityksia kayttamistaan tekniikoista, tyokaluista ja materiaaleista.
S4 Tekeminen

Valmistetaan erilaisia yksilollisiad ja/tai yhteisollisia tuotteita ja teoksia, joiden toteuttamiseen kaytetdan
monenlaisia kdsityossa tarvittavia valmistustekniikoita, tyovalineita, koneita ja laitteita. Tyoskennelldan itse
tehdyn suunnitelman ohjaamana.

Oppilas harjoittelee koneompelua.
Oppilas tutustuu neulontaan.
Oppilas osaa mitata ja merkitad eri materiaaleja.

Oppilas harjoittelee puuntyostamista eri tekniikoin esim. sahaamalla, poraamalla, hoylaamalla ja
tutustuu puuliitoksiin.

Oppilas tutustuu metallintyostotekniikoihin.
Oppilas tutustuu elektroniikkatoihin, 3D-tekniikkaan ja robotiikkaan.
S5 Soveltaminen

Ty6skennellessa opitaan kdyttamaan alan peruskasitteistoa ja tutustutaan turvallisiin materiaaleihin ja
tyotapoihin. Perehdytdan laadukkaan tuotteen ominaisuuksiin ja turvalliseen tydskentelykulttuuriin.

Oppilas tutustuu kasityohon liittyviin riskeihin ja vaaroihin ja oppii suojautumaan esim. melulta,
kuumuudelta ja kemikaaleilta.

Oppilas perehtyy tydmenetelmien ja -valineiden turvallisuuteen niin, ettad osaa kadyttaa tyovalineita
itsendisesti.

Oppilasta ohjataan laadukkaan lopputuloksen saavuttamiseen.

Oppilas huolehtii sekd omista ettad koulun tyoévalineistd, luokan jarjestyksesta ja siisteydesta sekd oman
tuotteensa asiallisesta sdilyttamisesta.

S6 Dokumentointi ja arviointi

Tieto- ja viestintateknologiaa kaytetdan osana ideointia, suunnittelua ja dokumentointia. Tehdadan
kasityoprosessin itse- ja vertaisarviointia prosessin edetessa. Opetellaan antamaan yksilo- ja
ryhmapalautetta.

Oppilas aloittaa sahkoisen portfolion kokoamisen.
Oppilas esittda portfoliossaan suunnitelman, tydén etenemisen ja lopputuloksen.

Oppilas arvioi opettajan kanssa osaamisensa tason.



Kasityo 4.luokka

Oppilaan vuosittaisten valintojen mukaan jokaiselle oppilaalle muodostuu henkilékohtainen kasityopolku.
Sen seurannassa ja ohjaamisessa on apuna digitaalinen dokumentointi. Dokumentointi koostuu oppilaan
toteuttamista projekteista ja osaamisen arvioinneista.

Opetuksen tavoitteet

T1 Vahvistaa oppilaan kiinnostusta kdsin tekemiseen seka innostaa keksivaan, kokeilevaan ja paikallisuutta
hyodyntavaan kasityohon.

T2 Ohjata oppilasta hahmottamaan ja hallitsemaan kokonainen kasityoprosessi ja sen dokumentointi.

T3 Opastaa oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan yksin tai yhdessa kasityotuote tai -teos luottaen
omiin esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihin.

T4 Ohjata oppilasta tunnistamaan kasitteistod seka tuntemaan monia erilaisia materiaaleja ja tydstamaan
niita tarkoituksenmukaisesti.

T5 Kannustaa oppilasta toimimaan pitkdjanteisesti ja vastuuntuntoisesti, huolehtimaan turvallisesta
tyoskentelysta sekad valitsemaan ja kdyttdamaan tyohon sopivaa valineistoa.

T6 Opastaa oppilasta kayttamaan tieto— ja viestintateknologiaa kasityon suunnittelussa, valmistamisessa ja
kasityoprosessin dokumentoinnissa.

T7 Ohjata oppilasta arvioimaan, arvostamaan ja tarkastelemaan vuorovaikutteisesti omaa ja muiden
kokonaisen kasityon prosessia.

T8 Herattaa oppilas arvioimaan kulutus- ja tuotantotapoja kriittisesti.
Keskeiset sisallot
S1 Ideointi

Suunnittelussa perehdytaan erilaisiin Iahtdkohtiin ja hydodynnetdan omia moniaistisia kokemuksia ja
elamyksia seka havainnoidaan ja analysoidaan esineitd, rakennettua ja luonnon ymparistda uusien ideoiden
kehittamiseksi. Kasityossa yhdistetdan vareja, kuviota, erilaisia pintoja, tyyleja ja muotoja. Sovelletaan
materiaalien lujuus- ja taipumisominaisuuksia.

Oppilaan ideointi lahtee tehtdvdanannosta.

Oppilas maarittelee tavoitteet ohjatusti.

Oppilas tutustuu ja harjoittelee uutta ideointimenetelmaa.
Oppilas esittelee omia ideoitaan.

S2 Suunnittelu

Laaditaan omalle tuotteelle tai teokselle ja tyoskentelylle suunnitelma ja kehitetdan sita tarvittaessa.
Kokeillaan erilaisia materiaaleja ja tyoskentelytekniikoita ideoiden kehittamiseksi tuotteeksi tai teokseksi.
Harjoitellaan suunnitelman dokumentointia sanallisesti ja/tai visuaalisesti sekd numeerisesti kayttaen
esimerkiksi mittoja, maaria ja mittakaavoja.

Oppilaan suunnittelu on ohjattua toimintaa.

Oppilaan suunnitelma sisaltda mitat, materiaalit, tekniikat ja tyovalineet.



S3 Kokeilu

Tutkitaan materiaalien ominaisuuksia seka kasityon tekemisessa tarvittavien tavallisimpien koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita. Sovelletaan nain hankittua tietoa omassa tyossa. Kokeillaan monipuolisesti
erilaisia materiaaleja kuten erilaisia puulajeja, metalleja, muoveja, kuituja, lankoja, kankaita ja
kierratysmateriaaleja. Harjoitellaan ohjelmoimalla aikaan saatuja toimintoja, joista esimerkkina robotiikka
ja automaatio. Kokeilujen pohjalta tuotetta tai teosta kehitetdan vield eteenpain.

Oppilas oppii tunnistamaan kdyttamidaan materiaaleja ja rakenteita.
Oppilas oppii kdyttamaan oikeita nimityksia kdyttamistaan tekniikoista, tyokaluista ja materiaaleista.
S4 Tekeminen

Valmistetaan erilaisia yksil6llisia ja /tai yhteisollisid tuotteita ja teoksia, joiden toteuttamiseen kadytetdan
monenlaisia kdsitydssa tarvittavia valmistustekniikoita, tyévalineitd, koneita ja laitteita. Tyoskennelldan itse
tehdyn suunnitelman ohjaamana.

Oppilas harjoittelee koneompelua.

Oppilas harjoittelee virkkausta.

Oppilas osaa mitata ja merkita eri materiaaleja.

Oppilas osaa tyostaa puuta eri tekniikoin esim. sahaamalla, poraamalla ja hoylaamalla.
Oppilas tutustuu metallintyostotekniikoihin esim. sahaukseen, viilaukseen ja poraamiseen.
S5 Soveltaminen

Tyoskennellessa opitaan kayttamaan alan peruskasitteistda ja tutustutaan turvallisiin materiaaleihin ja
tyotapoihin. Perehdytdan laadukkaan tuotteen ominaisuuksiin ja turvalliseen tydskentelykulttuuriin.

Oppilas tutustuu kasityohon liittyviin riskeihin ja vaaroihin ja oppii suojautumaan niilta.

Oppilas perehtyy tydomenetelmien ja -valineiden turvallisuuteen niin, ettd osaa kadyttaa tyovalineita
itsenaisesti.

Oppilasta ohjataan laadukkaan lopputuloksen saavuttamiseen.

Oppilas huolehtii sekd omista ettad koulun ty6évalineista, luokan jarjestyksesta ja siisteydesta seka oman
tuotteensa asiallisesta sdilyttamisesta.

S6 Dokumentointi ja arviointi

Tieto- ja viestintateknologiaa kaytetdan osana ideointia, suunnittelua ja dokumentointia. Tehd&dan
kasityoprosessin itse- ja vertaisarviointia prosessin edetessa. Opetellaan antamaan yksil6- ja
ryhmapalautetta.

Oppilas jatkaa sahkoisen portfolion kokoamista.
Oppilas esittda portfoliossaan suunnitelman, tyon etenemisen ja lopputuloksen.

Oppilas jatkaa osaamisensa arviointia.

4. luokan taide- ja taitoaineiden valinnaiskurssi



Valinnaiskurssin tavoitteet (T1-T8) ja sisallot (S1-S6) pohjautuvat 3. luokan kdsityén opetussuunnitelmaan.
Valinnaiskurssin sisallGissa voi painottaa tai syventaa jotakin kasitydssa aiemmin harjoiteltua taitoa. Kurssi
arvioidaan osana 4. luokan pakollisen kasityon arvosanaa.

Kasityo 5.luokka

Oppilaan vuosittaisten valintojen mukaan jokaiselle oppilaalle muodostuu henkilokohtainen kasitydpolku ja
sen seurannassa ja ohjaamisessa on apuna digitaalinen dokumentointi. Dokumentointi koostuu oppilaan
toteuttamista projekteista ja osaamisen arvioinneista. 5. luokan kasityon opetuksessa painottuvat teknisen
tyon tyotavat. Tyodskentelyssa tulee olla mahdollista monimateriaalinen tydskentely opettajan ja oppilaiden
yhdessa asettamien oppimistehtavien mukaan.

Opetuksen tavoitteet

T1 Vahvistaa oppilaan kiinnostusta kdsin tekemiseen seka innostaa keksivaan, kokeilevaan ja paikallisuutta
hyodyntavaan kasityohon.

T2 Ohjata oppilasta hahmottamaan ja hallitsemaan kokonainen kasityOprosessi ja sen dokumentointi.

T3 Opastaa oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan yksin tai yhdessa kasityotuote tai -teos luottaen
omiin esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihin.

T4 Ohjata oppilasta tunnistamaan kasitteistod seka tuntemaan monia erilaisia materiaaleja ja tydstamaan
niita tarkoituksenmukaisesti.

T5 Kannustaa oppilasta toimimaan pitkdjanteisesti ja vastuuntuntoisesti, huolehtimaan turvallisesta
tyoskentelysta sekd valitsemaan ja kdyttdmaan tyohon sopivaa valineistoa.

T6 Opastaa oppilasta kdyttamaan tieto— ja viestintateknologiaa kasitydon suunnittelussa, valmistamisessa ja
kasityoprosessin dokumentoinnissa.

T7 Ohjata oppilasta arvioimaan, arvostamaan ja tarkastelemaan vuorovaikutteisesti omaa ja muiden
kokonaisen kasityon prosessia.

T8 Herattaa oppilas arvioimaan kulutus- ja tuotantotapoja kriittisesti.
Keskeiset sisallot
S1 Ideointi

Suunnittelussa perehdytaan erilaisiin [ahtdkohtiin ja hyddynnetddan omia moniaistisia kokemuksia ja
elamyksia seka havainnoidaan ja analysoidaan esineitd, rakennettua ja luonnon ymparistda uusien ideoiden
kehittamiseksi. Kasityossa yhdistetdan vareja, kuviota, erilaisia pintoja, tyyleja ja muotoja. Sovelletaan
materiaalien lujuus- ja taipumisominaisuuksia. Tutkitaan rakenteiden syntymista ja energian kayttoa.

Oppilas saa ongelmanratkaisutehtavan, jossa tehtava ja tavoite maaritellaan ohjatusti.
Oppilas tutustuu ja harjoittelee jotain uutta ideointimenetelmaa.
Oppilas esittelee omia ideoitaan ja harjoittelee palautteen antamista.

S2 Suunnittelu



Laaditaan omalle tuotteelle tai teokselle ja tyoskentelylle suunnitelma ja kehitetaan sita tarvittaessa.
Kokeillaan erilaisia materiaaleja ja tyoskentelytekniikoita ideoiden kehittamiseksi tuotteeksi tai teokseksi.
Harjoitellaan suunnitelman dokumentointia sanallisesti ja/tai visuaalisesti sekd numeerisesti kayttaen
esimerkiksi mittoja, maaria ja mittakaavoja.

Oppilas harjoittelee itsenaista suunnittelua ja tekee ohjattuna perusteltuja valintoja.
Oppilaan suunnitelma sisaltdaa vahintaan mitat, materiaalit, tekniikat ja tyovalineet.
S3 Kokeilu

Tutkitaan materiaalien ominaisuuksia seka kasityon tekemisessa tarvittavien tavallisimpien koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita. Sovelletaan nain hankittua tietoa omassa tyossa. Kokeillaan monipuolisesti
erilaisia materiaaleja kuten erilaisia puulajeja, metalleja, muoveja, kuituja, lankoja, kankaita ja
kierratysmateriaaleja. Harjoitellaan ohjelmoimalla aikaan saatuja toimintoja, joista esimerkkina robotiikka
ja automaatio. Kokeilujen pohjalta tuotetta tai teosta kehitetdan vield eteenpain.

Oppilas oppii tunnistamaan kdyttdmidaan materiaaleja ja rakenteita.
Oppilas oppii kdyttamaan oikeita nimityksia kdyttamistaan tekniikoista, tyokaluista ja materiaaleista.
S4 Tekeminen

Valmistetaan erilaisia yksil6llisia ja /tai yhteisollisia tuotteita ja teoksia, joiden toteuttamiseen kadytetdan
monenlaisia kdsityossa tarvittavia valmistustekniikoita, tyovalineitd, koneita ja laitteita. Tyoskennelldan itse
tehdyn suunnitelman ohjaamana.

Oppilas osaa mitata ja merkita eri materiaaleja.

Oppilas osaa tyostda puuta erilaisin menetelmin ja harjoittelee liitostekniikoita.
Oppilas harjoittelee metallintydstamista.

Oppilas harjoittelee elektroniikkatoita.

Oppilas harjoittelee robotiikkaa.

S5 Soveltaminen

Ty6skennellessa opitaan kdyttamaan alan peruskasitteistoa ja tutustutaan turvallisiin materiaaleihin ja
tyotapoihin. Perehdytdan laadukkaan tuotteen ominaisuuksiin ja turvalliseen tydskentelykulttuuriin.

Oppilas tunnistaa kasityohon liittyvat riskit ja vaarat ja osaa suojautua niilta.
Oppilas kayttaa tyovalineitd ja -menetelmia turvallisesti niin, ettd osaa kayttaa niita itsenaisesti.
Oppilasta ohjataan laadukkaan lopputuloksen saavuttamiseen.

Oppilas huolehtii seka omista ettd koulun tyovalineistd, luokan jarjestyksesta ja siisteydesta seka oman
tuotteensa asiallisesta sdilyttamisesta.

Oppilas tutustuu erilaisiin kasityotaitoihin ja kdsitydn mahdollisuuksiin esim. sosiaalisen median tarjontaan,
museoihin, ndyttelyihin, yrityksiin tai kdsityon taitajiin.

S6 Dokumentointi ja arviointi



Tieto- ja viestintateknologiaa kaytetdaan osana ideointia, suunnittelua ja dokumentointia. Tehdaan
kasityoprosessin itse- ja vertaisarviointia prosessin edetessa. Opetellaan antamaan yksil6- ja
ryhmapalautetta.

Oppilas jatkaa sahkoisen portfolion kokoamista.
Oppilas esittda portfoliossaan suunnitelman, tydén etenemisen, lopputuloksen sekd omaa pohdiskelua.

Oppilas arvioi asetettujen tavoitteiden saavuttamista.

5. luokan taide- ja taitoaineiden valinnaiskurssi

Valinnaiskurssin tavoitteet (T1-T8) ja sisall6t (S1-S6) pohjautuvat 3-4 luokan kasityon opetussuunnitelmaan.
Valinnaiskurssin sisalloissa voi painottaa tai syventaa jotakin kasitydssa aiemmin harjoiteltua taitoa. Kurssi
arvioidaan osana 5. luokan pakollisen kasityon arvosanaa.

Kasityo 6.luokka

Oppilaan vuosittaisten valintojen mukaan jokaiselle oppilaalle muodostuu henkilokohtainen kasityopolku ja
sen seurannassa ja ohjaamisessa on apuna digitaalinen dokumentointi. Dokumentointi koostuu oppilaan
toteuttamista projekteista ja osaamisen arvioinneista. 6. luokan kasityon opetuksessa painottuvat
tekstiilityon tyotavat. Tydskentelyssa tulee olla mahdollista monimateriaalinen tydskentely opettajan ja
oppilaiden yhdessa asettamien oppimistehtavien mukaan.

Opetuksen tavoitteet

T1 Vahvistaa oppilaan kiinnostusta kdsin tekemiseen seka innostaa keksivaan, kokeilevaan ja paikallisuutta
hyodyntavaan kasityohon.

T2 Ohjata oppilasta hahmottamaan ja hallitsemaan kokonainen kasityOprosessi ja sen dokumentointi.

T3 Opastaa oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan yksin tai yhdessa kasityotuote tai -teos luottaen
omiin esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihin.

T4 Ohjata oppilasta tunnistamaan kasitteistda seka tuntemaan monia erilaisia materiaaleja ja tydstamaan
niita tarkoituksenmukaisesti.

T5 Kannustaa oppilasta toimimaan pitkdjanteisesti ja vastuuntuntoisesti, huolehtimaan turvallisesta
tyoskentelysta sekad valitsemaan ja kdyttdmaan tyohon sopivaa valineistoa.

T6 Opastaa oppilasta kdyttamaan tieto— ja viestintateknologiaa kasitydon suunnittelussa, valmistamisessa ja
kasityoprosessin dokumentoinnissa.

T7 Ohjata oppilasta arvioimaan, arvostamaan ja tarkastelemaan vuorovaikutteisesti omaa ja muiden
kokonaisen kasityon prosessia.

T8 Herattaa oppilas arvioimaan kulutus- ja tuotantotapoja kriittisesti.
Keskeiset sisallot

S1 Ideointi



Suunnittelussa perehdytadan erilaisiin lahtdkohtiin ja hydodynnetdaan omia moniaistisia kokemuksia ja
elamyksia sekd havainnoidaan ja analysoidaan esineitd, rakennettua ja luonnon ymparistda uusien ideoiden
kehittamiseksi. Kasityossa yhdistetdan vareja, kuviota, erilaisia pintoja, tyyleja ja muotoja. Sovelletaan
materiaalien lujuus- ja taipumisominaisuuksia. Tutkitaan rakenteiden syntymista ja energian kayttoa.

Oppilas on mukana madrittelemassa tehtdavanantoa, jossa tavoite maaritellddn ohjatusti.
Oppilas valitsee itsenaisesti ideointimenetelman, jota kayttaa.
Oppilas esittelee omia ideoitaan ja antaa palautetta.

Oppilasta rohkaistaan keksimaan ja vaalimaan omia innostavia ideoita yhdistden kasityoé oppilaan omaan
elamaan.

S2 Suunnittelu

Laaditaan omalle tuotteelle tai teokselle ja tyoskentelylle suunnitelma ja kehitetdan sita tarvittaessa.
Kokeillaan erilaisia materiaaleja ja tyoskentelytekniikoita ideoiden kehittamiseksi tuotteeksi tai teokseksi.
Harjoitellaan suunnitelman dokumentointia sanallisesti ja/tai visuaalisesti sekd numeerisesti kayttaen
esimerkiksi mittoja, maaria ja mittakaavoja.

Oppilas pyrkii itsendiseen suunnitteluun.
Oppilaan suunnitelma sisaltda mitat, materiaalit, tekniikat ja tyovalineet ja aikataulun.
S3 Kokeilu

Tutkitaan materiaalien ominaisuuksia seka kasityon tekemisessa tarvittavien tavallisimpien koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita. Sovelletaan nain hankittua tietoa omassa tyossa. Kokeillaan monipuolisesti
erilaisia materiaaleja kuten erilaisia puulajeja, metalleja, muoveja, kuituja, lankoja, kankaita ja
kierratysmateriaaleja. Harjoitellaan ohjelmoimalla aikaan saatuja toimintoja, joista esimerkkina robotiikka
ja automaatio. Kokeilujen pohjalta tuotetta tai teosta kehitetdan vield eteenpain.

Oppilas oppii tunnistamaan kdyttdmiaan materiaaleja ja rakenteita.
Oppilas oppii kayttamaan oikeita nimityksia kayttamistaan tekniikoista, tyokaluista ja materiaaleista.
S4 Tekeminen

Valmistetaan erilaisia yksil6llisia ja /tai yhteisollisia tuotteita ja teoksia, joiden toteuttamiseen kaytetdan
monenlaisia kdsitydssa tarvittavia valmistustekniikoita, tyovalineitd, koneita ja laitteita. Tyoskennelldan itse
tehdyn suunnitelman ohjaamana.

Oppilas osaa mitata ja merkita eri materiaaleja.
Oppilas osaa ommella koneella.

Oppilas harjoittelee neulontaa.

Oppilas syventda tydohjeiden lukutaitoa.

Oppilas saa kokemuksia sujuvasta tyohdn uppoutumisesta, tydrauhasta ja sujuvan tyoskentelyn tuomasta
hyvan olon tunteesta.

Oppilas ottaa vastuuta omasta tyostdan ja toimii tavoitteellisesti.



Oppilas huolehtii seka omista ettd koulun tyovalineistd, luokan jarjestyksesta ja siisteydesta sekda oman
tuotteensa asiallisesta sdilyttamisesta.

S5 Soveltaminen

Tyoskennellessa opitaan kayttamaan alan peruskasitteistda ja tutustutaan turvallisiin materiaaleihin ja
tyotapoihin. Perehdytdan laadukkaan tuotteen ominaisuuksiin ja turvalliseen tydskentelykulttuuriin.

Oppilas tunnistaa kasityohon liittyvat riskit ja vaarat ja osaa suojautua niilta.
Oppilas kayttaa tyovalineita ja -menetelmia turvallisesti niin, ettd osaa kayttaa niita itsendisesti.
Oppilas osaa vaatia itseltddn mahdollisimman laadukasta lopputulosta.

Oppilas huolehtii sekad omista ettd koulun tyovalineistd, luokan jarjestyksesta ja siisteydesta sekd oman
tuotteensa asiallisesta sdilyttamisesta.

Oppilas tutustuu tuotteen valmistusmateriaaliin, -paikkaan, tuotantokustannuksiin ja kulutustapaan seka
pohtii niitd kestavasta nakokulmasta.

Oppilas tutustuu erilaisiin kasityotaitoihin ja kasitydon mahdollisuuksiin esim. sosiaalisen median tarjontaan,
museoihin, nayttelyihin, yrityksiin tai kasityon taitajiin.

S6 Dokumentointi ja arviointi

Tieto- ja viestintateknologiaa kdytetdan osana ideointia, suunnittelua ja dokumentointia. Tehdaan
kasityoprosessin itse- ja vertaisarviointia prosessin edetessa. Opetellaan antamaan yksil6- ja
ryhmapalautetta.

Oppilas jatkaa sahkoisen portfolion kokoamista.

Oppilas dokumentoi prosessin aikana kaytetyt/harjoitellut tekniikat ja arvioi opettajan kanssa osaamisensa
tason.

Oppilas tarkastelee kokonaista kasityoprosessia onnistumisia korostaen seka tarpeellisia muutoksia
esittaen.

6. luokan taide- ja taitoaineiden valinnaiskurssi

Valinnaiskurssin tavoitteet (T1-T8) ja sisall6t (S1-S6) pohjautuvat 3-5 luokan kasityon opetussuunnitelmaan.
Valinnaiskurssin sisallissa voi painottaa tai syventaa jotakin kasitydssa aiemmin harjoiteltua taitoa. Kurssi
arvioidaan osana 6. luokan pakollisen kasityon arvosanaa.

Kasityo 7.luokka

Oppilaan vuosittaisten valintojen mukaan jokaiselle oppilaalle muodostuu henkilékohtainen kasityopolku ja
sen seurannassa ja ohjaamisessa on apuna digitaalinen dokumentointi. Dokumentointi koostuu oppilaan
toteuttamista projekteista ja osaamisen arvioinneista.

Opetuksen tavoitteet

T1 Ohjata oppilasta suunnittelemaan tyoskentelydan seka ideoimaan, tutkimaan ja kokeilemaan
yrittelidasti.



T2 Ohjata oppilasta asettamaan kasitydhon omia oppimisen ja tyoskentelyn tavoitteita seka toteuttamaan
niiden perusteella kokonainen kasityoprosessi ja arvioimaan oppimistaan.

T3 Opastaa oppilasta tutustumaan ja kdayttdmaan monipuolisesti erilaisia tyévalineitd, materiaaleja ja
tarkoituksenmukaisia tyotapoja seka kehittdmaan innovaatioita.

T4 Ohjata oppilasta kdayttdmaan sujuvasti kdsityon kasitteitd, merkkeja ja symboleita seka vahvistamaan
visuaalista, materiaalista ja teknologista ilmaisuaan.

T5 Ohjata oppilasta havainnoimaan, ennakoimaan ja reagoimaan tyétilanteisiin liittyviin riskitekijéihin ja
toimimaan turvallisesti kdsityoprosessissa.

T6 Ohjata oppilasta kdyttdmaan tieto- ja viestintateknologian mahdollisuuksia kasityon suunnittelussa,
valmistuksessa sekd dokumentoinnissa, seka yhteisollisen tiedon tuottamisessa ja jakamisessa.

T7 Ohjata oppilasta tuntemaan kasityon, kddentaitojen ja teknologisen kehityksen merkitys omassa
elamassaan, yhteiskunnassa, yrittdjyydessa ja muussa tyoelamassa.

T8 Ohjata oppilasta taloudelliseen ajatteluun ja kehittdméaan kasityoprosessiin liittyviad valintoja, jotka
edistavat kestavaa elamantapaa.

Keskeiset sisallot
S1 Innovointi

Ratkaistaan erilaisia tuotesuunnittelutehtavia luovasti ja kekselidasti kayttden kasityon kasitteistoa,
merkkeja ja symboleja. Toteutetaan suunnitelmat itseilmaisua vahvistaen. Tehdaan kasityoprosessin itse- ja
vertaisarviointia prosessin edetessa.

Oppilaalle tarjotaan avoimia tuotesuunnittelutehtavia, joihin han keksii ratkaisuja tuotteen muotoon,
rakenteeseen ja toimintaan resurssit kuten aika, taidot, materiaalit, tyovalineet, tydturvallisuus,
kustannukset huomioon ottaen.

Oppilasta kannustetaan persoonallisiin, innostaviin ratkaisuihin.
S2 Muotoilu

Perehdytdan asumisen, liikkkumisen ja pukeutumisen yhteiskunnalliseen, kulttuuriseen ja teknologiseen
kehitykseen seka hyodynnetaan paikallisuutta ja eri kulttuurien perinteitd, nykyisyytta ja tulevaisuutta
suunnittelussa, muotoilussa ja toteutuksessa.

Oppilas tutustuu eri tuotteiden ominaisuuksiin esim. toimivuuteen, ilmaisevuuteen, esteettisyyteen.

Oppilas harjoittelee muotoilua kdyttden tietotekniikkaa apunaan esim. 3D-mallinnus-, kuvankasittely-,
piirustusohjelmat.

S3 Kokeilu

Harjoitellaan erilaisia tapoja muokata, yhdistaa ja kasitella materiaaleja seka kaytetaan luovasti ja rohkeasti
erilaisia perinteisia ja uusia materiaaleja ja valmistustekniikoita. Kaytetdaan sulautettuja jarjestelmia
kasityohon eli sovelletaan ohjelmointia suunnitelmiin ja valmistettaviin tuotteisiin.

Oppilas kayttdaa aiemmin opittuja taitoja ja tutustuu erilaisiin materiaaleihin ja niiden ominaisuuksiin
tyoturvallisuusseikat huomioon ottaen.

Oppilas tekee kokeilujen perusteella valintoja, joita han hyodyntdaa omassa kasityoprosessissaan.



S4 Dokumentointi ja arviointi

Tutustutaan eri menetelmien tarjoamiin mahdollisuuksiin tuotteiden suunnittelu- ja valmistusprosessissa.
Analysoidaan tuotteiden muotoilua ja kdytettavyytta. Kokonainen kasityoprosessi dokumentoidaan
hyoddyntéden tieto- ja viestintateknologiaa.

Oppilas jatkaa sdahkoisen portfolion valmistamista.

Oppilas ymmartaa kokonaisen kasityoprosessin merkityksen yksilon kehitykselle. Han oppii
suunnittelutaitoa, valmistus- ja arviointokykya sekd hienomotorisia taitoja.

S5 Tekeminen

Valmistetaan erilaisia laadukkaita ja toimivia, ekologisesti ja eettisesti kestavia tuotteita tai teoksia.
Kaytetaan kasityon tekemiseen tarvittavia tyovalineitd, koneita ja laitteita monipuolisesti ja
tarkoituksenmukaisesti.

Oppilas osaa ommella ompelukoneella.

Oppilas osaa seka virkata etta neuloa.

Oppilas harjoittelee kankaankudontaa.

Oppilas tutustuu johonkin kankaankuviointitekniikkaan esim. kirjontaan, varjaykseen tai kankaanpainoon.
Oppilas osaa mitata ja merkita eri materiaaleja

Oppilas syventaa puuntyostotekniikkataitojaan, opettelee esim. vanne- tai pyérésahan tai tasohoylan
kayttoa.

Oppilas osaa tyostaa metallia erilaisin tekniikoin ja harjoittelee hitsaamista.
Oppilas osaa valmistaa elektroniikkatoita.
Oppilas harjoittelee robotiikkaa ja 3D-ymparistoja.

Oppilas asettaa omalle oppimisprosessilleen tavoitteet omien kokemusten ja osaamisen perusteella.
Oppilas liittdd nama tavoitteet yhdessa opettajan kanssa kdytannon tyévaiheeseen.

Oppilas opettelee keskeisten tyovalineiden, tekniikoiden ja koneitten kasitteet. Oppilas saa osallistua
yhteisten oppimateriaalien luomiseen ja hanen kasityon ilmaisutaitojaan tuetaan.

S6 Tyoturvallisuus

Perehdytdan tyoturvallisuuteen ja kartoitetaan ja arvioidaan tyon vaaroja seka riskeja osana
kasityoprosessia. Tyoskennelldan turvallisesti.

Oppilas osaa reagoida mahdollisiin vaaratilanteisiin.
S7 Yrittajamainen oppiminen

Tutustutaan yrittdjamaiseen oppimiseen, yrittdjyyteen ja jarjestoyhteistydhon havainnollisesti,
virtuaalisesti, opintokaynneilla tai yritysvierailuilla. Huomioidaan kasitydosaamisen merkitys tyoelamalle.
Hyoédynnetdan kulttuurilaitosten tarjontaa ideoinnin ldhteena.

Oppilas tutustuu paikallisiin yrityksiin.

Oppilas tutustuu paikallisiin kasitydn harrastusmahdollisuuksiin.



Oppilaalle annetaan mahdollisuus osallistua erilaisiin kilpailuihin ja tapahtumiin.
S8 Tiedostaminen ja osallistuminen

Tutkitaan kasityon ja tuotteiden erilaisia merkityksia yksilon, yhteiskunnan ja ympariston nakokulmasta.
Pohditaan kasityota hyvinvoinnin ja kestavan kehityksen edistdjana arjessa. Harjoitellaan kasityolla
osallistumista, vaikuttamista ja viestimista.

Oppilas osaa itsendisesti tutustua erilaisiin kasityotaitoihin ja kasitydhon yhteiskunnassa. Oppilas tutustuu
esimerkiksi kdsitybammattilaisiin, kasityoblogeihin, nayttelyihin, yrityksiin ja museoihin.

Oppilas ymmartaa kasityon positiivisen merkityksin yksilon hyvinvoinnille seka sen roolin arjessa ja
tybelamassa.

Oppilas pohtii valintoja kuluttajan nakékulmasta: metallien, muovien ja levytuotteiden uusiokayttoa,
restaurointia tai tuunausta, eettisia nakdkulmia ja ymparistokysymyksia.

Kasityo 8.luokka

Oppilaan vuosittaisten valintojen mukaan jokaiselle oppilaalle muodostuu henkilékohtainen kasityopolku ja
sen seurannassa ja ohjaamisessa on apuna digitaalinen dokumentointi. Dokumentointi koostuu oppilaan
toteuttamista projekteista ja osaamisen arvioinneista.

Kahdeksannella luokalla korostuvat innovointi, yrittdjamainen oppiminen ja kasityolla osallistuminen,
vaikuttaminen ja viestiminen. Kasityon opetuksessa toteutetaan ryhmatyo, jonka eri vaiheet
dokumentoidaan ja esitelldan valitulle kohderyhmalle.

Opetuksen tavoitteet

T1 Ohjata oppilasta suunnittelemaan tyoskentelydan seka ideoimaan, tutkimaan ja kokeilemaan
yrittelidasti.

T2 Ohjata oppilasta asettamaan kasitydhon omia oppimisen ja tydskentelyn tavoitteita seka toteuttamaan
niiden perusteella kokonainen kasityoprosessi ja arvioimaan oppimistaan.

T3 Opastaa oppilasta tutustumaan ja kdyttdmaan monipuolisesti erilaisia tyovalineitd, materiaaleja ja
tarkoituksenmukaisia tyotapoja seka kehittdmaan innovaatioita.

T4 Ohjata oppilasta kdyttdmaan sujuvasti kdsityon kasitteitd, merkkeja ja symboleita seka vahvistamaan
visuaalista, materiaalista ja teknologista ilmaisuaan.

T5 Ohjata oppilasta havainnoimaan, ennakoimaan ja reagoimaan tyétilanteisiin liittyviin riskitekijéihin ja
toimimaan turvallisesti kdsityoprosessissa.

T6 Ohjata oppilasta kdyttamaan tieto- ja viestintateknologian mahdollisuuksia kasitydn suunnittelussa,
valmistuksessa seka dokumentoinnissa, seka yhteisollisen tiedon tuottamisessa ja jakamisessa.

T8 Ohjata oppilasta taloudelliseen ajatteluun ja kehittdamaan kasityoprosessiin liittyvia valintoja, jotka
edistavat kestavaa elamantapaa.

Keskeiset sisallot

S1 Innovointi



Ratkaistaan erilaisia tuotesuunnittelutehtavia luovasti ja kekselidasti kayttdaen kasityon kasitteistoa,
merkkeja ja symboleja. Toteutetaan suunnitelmat itseilmaisua vahvistaen. Tehdaan kasityoprosessin itse- ja
vertaisarviointia prosessin edetessa.

Oppilaalle tarjotaan avoimia tuotesuunnittelutehtavia, joihin han keksii ratkaisuja tuotteen muotoon,
rakenteeseen ja toimintaan resurssit kuten aika, taidot, materiaalit, tyovalineet, tyoturvallisuus,
kustannukset huomioon ottaen.

Oppilasta kannustetaan persoonallisiin, innostaviin ratkaisuihin.
S2 Muotoilu

Perehdytaan asumisen, liikkumisen ja/tai pukeutumisen yhteiskunnalliseen, kulttuuriseen ja teknologiseen
kehitykseen sekd hyddynnetaan paikallisuutta ja/tai eri kulttuurien perinteitd, nykyisyytta ja tulevaisuutta
suunnittelussa, muotoilussa ja toteutuksessa.

Oppilas tutustuu eri tuotteiden ominaisuuksiin kuten toimivuuteen, ilmaisevuuteen ja esteettisyyteen.

Oppilas harjoittelee muotoilua kayttden tietotekniikkaa apunaan esim. 3D-mallinnus-, kuvankasittely- ja
piirustusohjelmat.

S3 Kokeilu

Harjoitellaan erilaisia tapoja muokata, yhdistaa ja kasitella materiaaleja seka kaytetdan luovasti ja rohkeasti
erilaisia perinteisia ja uusia materiaaleja ja valmistustekniikoita. Kaytetdan tarvittaessa sulautettuja
jarjestelmia kasityohon eli sovelletaan ohjelmointia suunnitelmiin ja valmistettaviin tuotteisiin.

Oppilas kayttda aiemmin opittuja taitoja ja tutustuu erilaisiin materiaaleihin ja niiden ominaisuuksiin
tyoturvallisuusseikat huomioon ottaen

Oppilas tekee kokeilujen perusteella valintoja, joita han hyddyntdaa omassa kasityoprosessissa
S4 Dokumentointi ja arviointi

Tutustutaan eri menetelmien tarjoamiin mahdollisuuksiin tuotteiden suunnittelu- ja valmistusprosessissa.
Analysoidaan tuotteiden muotoilua ja kdytettavyytta. Kokonainen kasityoprosessi dokumentoidaan
hyoddyntéen tieto- ja viestintateknologiaa.

Oppilas jatkaa sahkoisen portfolion valmistamista.

Oppilas ymmartaa kokonaisen kasityoprosessin merkityksen yksilon kehitykselle. Oppilas oppii
suunnittelutaitoa, valmistus- ja arviointokykya seka hienomotorisia taitoja.

S5 Tekeminen

Valmistetaan erilaisia laadukkaita ja toimivia, ekologisesti ja eettisesti kestavia tuotteita tai teoksia.
Kaytetaan kasityon tekemiseen tarvittavia tyovalineitd, koneita ja laitteita monipuolisesti ja
tarkoituksenmukaisesti.

Oppilas osaa ommella ompelukoneella.
Oppilas osaa seka virkata etta neuloa.
Oppilas harjoittelee kankaankudontaa.

Oppilas tutustuu johonkin kankaankuviointitekniikkaan esim. kirjontaan, varjaykseen tai kankaanpainoon.



Oppilas osaa mitata ja merkita eri materiaaleja.

Oppilas syventaa puuntyostotekniikkataitojaan, opettelee esim. vanne- tai pyérosahan tai tasohoylan
kayttoa.

Oppilas osaa tyostaa metallia erilaisin tekniikoin ja harjoittelee hitsaamista.
Oppilas osaa valmistaa elektroniikkatoita.
Oppilas harjoittelee robotiikkaa ja 3D-ymparistoja.

Oppilas asettaa omalle oppimisprosessilleen tavoitteet omien kokemusten ja osaamisen perusteella.
Oppilas liittdd nama tavoitteet yhdessa opettajan kanssa kdytannon tydvaiheeseen.

Oppilas opettelee keskeisten tyovalineiden, tekniikoiden ja koneitten kasitteet. Oppilas saa osallistua
yhteisten oppimateriaalien luomiseen ja hanen kasityon ilmaisutaitojaan tuetaan.

S6 Tyoturvallisuus

Perehdytdan tyoturvallisuuteen ja kartoitetaan ja arvioidaan tyon vaaroja seka riskeja osana
kasityoprosessia. Tyoskennelldan turvallisesti.

Oppilas osaa reagoida mahdollisiin vaaratilanteisiin
S7 Yrittdjamainen oppiminen

Tutustutaan yrittdjamaiseen oppimiseen, yrittajyyteen ja jarjestdyhteistydhon havainnollisesti,
virtuaalisesti, opintokadynneilla tai yritysvierailuilla. Huomioidaan kasitydosaamisen merkitys tyoelamalle.
Hyodynnetdan kulttuurilaitosten tarjontaa ideoinnin lahteena.

Oppilas tutustuu paikallisiin yrityksiin

Oppilas tutustuu paikallisiin kasityon harrastusmahdollisuuksiin

Oppilaalle annetaan mahdollisuus osallistua erilaisiin kilpailuihin ja tapahtumiin
S8 Tiedostaminen ja osallistuminen

Tutkitaan kasityon ja tuotteiden erilaisia merkityksia yksilon, yhteiskunnan ja ympariston nakékulmasta.
Pohditaan kasity6ta hyvinvoinnin ja kestdavan kehityksen edistdjana arjessa. Harjoitellaan kasityolla
osallistumista, vaikuttamista ja viestimista.

Oppilas osaa itsenaisesti tutustua erilaisiin kasityotaitoihin ja kasitydhon yhteiskunnassa. Oppilas tutustuu
esimerkiksi kdsitybammattilaisiin, kdsitydblogeihin, nayttelyihin, yrityksiin ja museoihin.

Oppilas ymmartaa kasityon positiivisen merkityksin yksilon hyvinvoinnille seka sen roolin arjessa ja
tydelamassa

Oppilas pohtii valintoja kuluttajan ndkdkulmasta: metallien, muovien ja levytuotteiden uusiokaytt6a,
restaurointia tai tuunausta, eettisia nakdkulmia ja ymparistokysymyksia.

Kasityo 9.luokka

Oppilaan vuosittaisten valintojen mukaan jokaiselle oppilaalle muodostuu henkilékohtainen kasityopolku ja
sen seurannassa ja ohjaamisessa on apuna digitaalinen dokumentointi. Dokumentointi koostuu oppilaan
toteuttamista projekteista ja osaamisen arvioinneista.



Yhdeksannella luokalla kdsityon pitkdssa valinnaisaineessa painotetaan oppilaan omaa projektia, jossa han
kokoaa peruskoulun aikana oppimansa tiedot ja taidot. Projekti dokumentoidaan laajasti ja se esitelldan
valitulle kohderyhmalle. Tavoitteissa painottuu kasitydén merkitys oppilaan omassa elamassa.

Lyhyessa valinnaisessa painotetaan kierratysmateriaaleja, tuunausta ja korjaamista.
Opetuksen tavoitteet

T1 Ohjata oppilasta suunnittelemaan tyoskentelydan seka ideoimaan, tutkimaan ja kokeilemaan
yrittelidasti.

T2 Ohjata oppilasta asettamaan kasitydhon omia oppimisen ja tyoskentelyn tavoitteita seka toteuttamaan
niiden perusteella kokonainen kasityoprosessi ja arvioimaan oppimistaan.

T3 Opastaa oppilasta tutustumaan ja kdayttdmaan monipuolisesti erilaisia tyovalineitd, materiaaleja ja
tarkoituksenmukaisia tyotapoja seka kehittdmaan innovaatioita.

T4 Ohjata oppilasta kdyttdmaan sujuvasti kdsityon kasitteitd, merkkeja ja symboleita seka vahvistamaan
visuaalista, materiaalista ja teknologista ilmaisuaan.

T5 Ohjata oppilasta havainnoimaan, ennakoimaan ja reagoimaan tyétilanteisiin liittyviin riskitekijoihin ja
toimimaan turvallisesti kasityoprosessissa.

T6 Ohjata oppilasta kdyttdmaan tieto- ja viestintateknologian mahdollisuuksia kasityon suunnittelussa,
valmistuksessa sekd dokumentoinnissa, seka yhteisollisen tiedon tuottamisessa ja jakamisessa.

T7 Ohjata oppilasta tuntemaan kasityon, kadentaitojen ja teknologisen kehityksen merkitys omassa
elamassaan, yhteiskunnassa, yrittdjyydessa ja muussa tyoelamassa.

T8 Ohjata oppilasta taloudelliseen ajatteluun ja kehittdmaan kasityoprosessiin liittyvia valintoja, jotka
edistavat kestavaa elamantapaa.

Keskeiset sisallot
S1 Innovointi

Ratkaistaan erilaisia tuotesuunnittelutehtavia luovasti ja kekselidasti kayttdaen kasityon kasitteistoa,
merkkeja ja symboleja. Toteutetaan suunnitelmat itseilmaisua vahvistaen. Tehdaan kasityoprosessin itse- ja
vertaisarviointia prosessin edetessa.

Oppilaalle tarjotaan avoimia tuotesuunnittelutehtavia, joihin han keksii ratkaisuja tuotteen muotoon,
rakenteeseen ja toimintaan resurssit kuten aika, taidot, materiaalit, tyovalineet, tydturvallisuus ja
kustannukset huomioon ottaen.

Oppilasta kannustetaan persoonallisiin, innostaviin ratkaisuihin.
S2 Muotoilu

Perehdytdan asumisen, liilkkumisen ja/tai pukeutumisen yhteiskunnalliseen, kulttuuriseen ja/tai
teknologiseen kehitykseen sekd hyédynnetdan paikallisuutta ja eri kulttuurien perinteita, nykyisyytta ja
tulevaisuutta suunnittelussa, muotoilussa ja toteutuksessa.

Oppilas tutustuu eri tuotteiden ominaisuuksiin esim. toimivuuteen, ilmaisevuuteen ja esteettisyyteen.

Oppilas harjoittelee muotoilua kdyttden tietotekniikkaa apunaan esim. 3D-mallinnus-, kuvankasittely- tai
piirustusohjelmia.



S3 Kokeilu

Harjoitellaan erilaisia tapoja muokata, yhdistaa ja kasitella materiaaleja seka kaytetaan luovasti ja rohkeasti
erilaisia perinteisia ja uusia materiaaleja ja valmistustekniikoita. Kdytetdaan sulautettuja jarjestelmia
kasityohon eli sovelletaan ohjelmointia suunnitelmiin ja valmistettaviin tuotteisiin.

Oppilas kayttaa aiemmin opittuja taitoja ja tutustuu erilaisiin materiaaleihin ja niiden ominaisuuksiin
tyoturvallisuusseikat huomioon ottaen.

Oppilas tekee kokeilujen perusteella valintoja, joita han hyddyntda omassa kasityOprosessissa.
S4 Dokumentointi ja arviointi

Tutustutaan eri menetelmien tarjoamiin mahdollisuuksiin tuotteiden suunnittelu- ja valmistusprosessissa.
Analysoidaan tuotteiden muotoilua ja kdytettavyytta. Kokonainen kasityoprosessi dokumentoidaan
hyodyntéden tieto- ja viestintateknologiaa.

Oppilas jatkaa sdahkoisen portfolion valmistamista.

Oppilas ymmartaa kokonaisen kasityoprosessin merkityksen yksilon kehitykselle. Oppilas oppii
suunnittelutaitoa, valmistus- ja arviointokykya sekd hienomotorisia taitoja.

S5 Tekeminen

Valmistetaan erilaisia laadukkaita ja toimivia, ekologisesti ja eettisesti kestavia tuotteita tai teoksia.
Kaytetdan kasityon tekemiseen tarvittavia tyévalineitd, koneita ja laitteita monipuolisesti ja
tarkoituksenmukaisesti.

Oppilas osaa ommella ompelukoneella.

Oppilas osaa seka virkata etta neuloa.

Oppilas harjoittelee kankaankudontaa.

Oppilas tutustuu johonkin kankaankuviointitekniikkaan esim. kirjontaan, varjaykseen tai kankaanpainoon.
Oppilas osaa mitata ja merkitd eri materiaaleja.

Oppilas syventda puuntyostotekniikkataitojaan, opettelee esim. vanne- tai pyérésahan tai tasohoylan
kayttoa.

Oppilas osaa tyostaa metallia erilaisin tekniikoin ja harjoittelee hitsaamista.
Oppilas osaa valmistaa elektroniikkatoita.
Oppilas harjoittelee robotiikkaa ja 3D-ymparistoja.

Oppilas asettaa omalle oppimisprosessilleen tavoitteet omien kokemusten ja osaamisen perusteella.
Oppilas liittda nama tavoitteet yhdessa opettajan kanssa kaytannon tyévaiheeseen.

Oppilas opettelee keskeisten tyovalineiden, tekniikoiden ja koneitten kasitteet. Oppilas saa osallistua
yhteisten oppimateriaalien luomiseen ja hanen kasityon ilmaisutaitojaan tuetaan.

S6 Tyoturvallisuus

Perehdytdan tyoturvallisuuteen ja kartoitetaan ja arvioidaan tyon vaaroja seka riskeja osana
kasityoprosessia. Tyoskennelldaan turvallisesti.



Oppilas osaa reagoida mahdollisiin vaaratilanteisiin.
S8 Tiedostaminen ja osallistuminen

Tutkitaan kasityon ja tuotteiden erilaisia merkityksia yksilon, yhteiskunnan ja ympariston nakokulmasta.
Pohditaan kasityota hyvinvoinnin ja kestavan kehityksen edistdjana arjessa. Harjoitellaan kasityolla
osallistumista, vaikuttamista ja viestimista.

Oppilas osaa itsendisesti tutustua erilaisiin kasityotaitoihin ja kasitydhon yhteiskunnassa. Oppilas tutustuu
esimerkiksi kdsitybammattilaisiin, kdsitydblogeihin, nayttelyihin, yrityksiin ja museoihin.

Oppilas ymmartaa kasitydn positiivisen merkityksin yksilon hyvinvoinnille seka sen roolin arjessa ja
tybelamassa

Oppilas pohtii valintoja kuluttajan nakékulmasta: metallien, muovien ja levytuotteiden uusiokayttoa,
restaurointia tai tuunausta, eettisia nakdkulmia ja ymparistokysymyksia.



