
Paikallisen kansalaistoiminnan kohdeavustukset 2020/ IL

VD/9531/02.03.01.03/2019

Vapaa-ajan lautakunnan 21.1.2020 hyväksymien hyvinvoinnin ja terveyden edistämisen sekä paikallisen 
kansalaistoiminnan avustusten myöntämisperiaatteiden mukaisesti paikallisen kansalaistoiminnan 
avustuksilla tuetaan toimintaa, joka edistää yhteisöllisyyttä, asukkaiden keskinäistä kohtaamista, 
viestintää ja tiedon kulkua, eri väestöryhmien vuoropuhelua tai kaupunkiympäristön viihtyvyyden ja 
turvallisuuden parantumista. Avustuksella halutaan kannustaa luomaan yhteisöjä elävöittävää toimintaa 
eri puolilla Vantaata. Avustuksella toteutettavien hankkeiden tai tapahtumien tulee olla kaikille avoimia.

Kohdeavustushakemus tulee toimittaa viimeistään 21 vuorokautta ennen toiminnan aloittamista ja 21 
vuorokautta ennen sitä kokousta, jossa se halutaan käsiteltävän. Paikallisen kansalaistoiminnan avustusta
ei voida myöntää tapahtumiin tai toimintaan, jotka ovat ensisijaisesti kulttuuri-, nuoriso- tai 
liikuntatapahtumia tai joita muutoin tuetaan toisella kohdennetulla avustuslajilla.

Avustuksen määrää arvioidessa huomioidaan tapahtuman luonne, arvioitu osallistujamäärä ja 
kustannusten kohdentuminen sekä välttämättömyys tapahtuman toteutuksen kannalta. Esityksessä 
huomioidaan yhdistykselle aiemmin myönnetyn avustuksen käyttötarkoituksen toteutuminen sekä 
yhdenvertaisuus hakijoiden välillä. 

Hyvinvoinnin ja terveyden edistämisen sekä paikallisen kansalaistoiminnan avustuksiin on vuoden 2020 
talousarviossa varattu 937 915 euroa, josta vapaa-ajan lautakunnan päätöksellä 21.1.2020 § 25 on 
osoitettu 125 000 euroa paikallisen kansalaistoiminnan kohdeavustuksiin.

25.3.2020 mennessä saapunut kohdeavustushakemus paikalliseen kansalaistoimintaan:

VisuGaming ry hakee 1 800 euroa avustusta Vantaan koulujenvälisen e-urheiluturnauksen järjestämiseen
Shelter-pelipaikassa Helsingissä. Tapahtuma oli tarkoitus järjestää 26.3.2020, mutta koronaviruksen 
leviämisen ehkäisemiseksi tapahtumaa lykätään myöhäisempään ajankohtaan. Tapahtuman 
kustannukset koostuvat esiintymispalkkioista 700 euroa, toimintakuluista 700 euroa, tarjoilukuluista 200 
euroa ja tiedotuskuluista 200 euroa. Turnaukseen osallistuu oppilaita 12 vantaalaisesta koulusta 
yhteensä 100-200. Koko päivän kestävässä turnauksessa on paikalla selostaja, ja pelejä on mahdollisuus 
seurata myös netistä. Vantaalaiset somevaikuttajat tekevät paikan päältä videoita. Vantaan ulkopuolella 
koulupäivän aikana tapahtuvan toiminnan ei katsota olevan vantaalaisten yhteisöllisyyttä edistävää 
kansalaistoimintaa. Ajankohdan sekä rajatun kohderyhmän vuoksi tapahtuman avoimuus ei toteudu 
avustusten myöntämisperiaatteiden edellyttämällä tavalla. Näistä syistä avustuksen myöntämisen 
edellytykset eivät täyty.

Hakemuksen VD-numero: VD/2328/02.03.01.03/2020

Vapaa-ajan lautakunta 15.4.2020 § 22 

Asukaspalvelujohtajan esitys:
Päätetään hylätä VisuGaming ry:n kohdeavustus.

Päätös: 
Hyväksyttiin esitys.



Asiakirjat: Asiakirjat ovat nähtävillä kirjasto- ja asukaspalveluiden toimistolla ennen ko-
kousta

Täytäntöönpano: Kirjasto- ja asukaspalvelut
- ote hakijalle

Muutoksenhakuohje: Oikaisuvaatimus vapaa-ajan lautakunnalle

Lisätiedot:
Iiris Lehtonen, Sanna Parrukoski, 040 543 7460, etunimi.sukunimi[at]vantaa.f 


