Vuosiluokkakokonaisuus 1-2
Oppimisymparisto

Oppiminen perustuu konkretiaan. Oppilaalle tarjotaan erilaisia valineita esim.
varisauvoja, luonnonmateriaaleja, kymmenjarjestelmavalineita ja palikoita.
Oppimisymparistona hyddynnetdaan myds lahiymparistoa. Harjoittelussa kdytetdaan apuna
tieto- ja viestintatekniikkaa.

Ohjaus, eriyttaminen ja tuki

Oppilaalla on oikeus kayttaa konkreettisia apuvalineita aina niin halutessaan. Oppilasta
kannustetaan tuottamaan tehtavia valineilla esimerkiksi laskutarinoiden avulla. Myos tieto-
ja viestintateknologiaa voi kayttdaa apuna. Lukualuetta voi laajentaa.

Laaja-alainen osaaminen

Ajattelu ja oppimaanoppiminen: toteutuu sitomalla matematiikka oppilaan arkipaivan
tilanteisiin

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu: esittaa paatelmiaan eri tavoin

Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot: itseluottamuksen, mydnteisen minakuvan ja
kasityksen itsestdadan osaajana kehittaminen

Monilukutaito: numeroiden lukeminen, kuvaajien lukeminen, lukukasitteen ymmartaminen,
geometriset kasitteet

TVT-osaaminen: yksinkertaiset vaiheittaiset toimintaohjeet ja niiden laatiminen ja
noudattaminen (leikit, pelit), tietoteknisten sovellusten kayttd harjoitteluvalineena

Ty6elamataidot ja yrittdjyys: vastuu omasta tyosta, ongelmanratkaisutaidot

1 vuosiluokka
Oppimisen tavoitteet

Oppilas innostuu ja kiinnostuu matematiikasta monipuolisesti. Samalla oppilas saa
myonteisen mindkuvan matematiikan oppijana.

Lédhtokohtana on, ettd oppilas ymmartaa lukukasitteen, jonka avulla paastaan
kymmenjarjestelmaan ja peruslaskutoimitusten harjoitteluun. Oppilas oppii avaamaan
ajatuksiaan ensin kertomalla, sitten vahitellen piirtaen, kirjoittamalla ja tieto- ja
viestintateknologiaa hyodyntaden.

Oppilas oppii mittaamista ensin omilla kehonosilla mittaamalla tai muut arkielaman tavarat
mittavalineina paatyen varsinaisiin mittayksikdihin. Oppilas luokittelee kuvioita ja tutustuu
niiden ominaisuuksiin.



Oppilas tutustuu tilastoihin esimerkiksi rakentamalla pylvdskaavioita konkreettisilla valineilla
oman eldamansa aihepiireista.

Oppilas tutustuu ohjelmoinnin ideaan pelien ja leikkien yhteydessa keksimalla
toimintaohjeita ja noudattamalla niita.

Keskeiset sisallot

tutustutaan:

kymmenenylityksen harjoittelu

padssalaskustrategiat

mittaamisen perusteet (yksikét: m, cm, kg, g, |, dl, h ja min)
ohjelmoinnin idea

lukujono

varmennetaan:
lukualue 0-20 yhteen- ja vahennyslasku
lukukasite (lukumaara, suuruusvertailu, numeromerkit, hajotelmat 1-10, parillisuus)

yksinkertaisten tasokuvioiden havainnoiminen, tunnistaminen, ominaisuuksien nimedaminen
seka luokittelu (ympyra, nelikulmio ja kolmio)



2 vuosiluokka

Oppimisen tavoitteet

Oppilaan innostus matematiikkaan sailyy.
Oppilas tutkii lukujen ominaisuuksia.

Oppilas harjoittelee peruslaskutoimituksia ja padssalaskustrategioita. Oppilas avaa
ajatuksiaan kertomalla, piirtaen, kirjoittamalla ja tieto- ja viestintateknologiaa hyodyntaen.

Geometriassa oppilas harjoittelee mittaamista, kuvioiden luokittelua seka tutustuu
kappaleiden ominaisuuksiin ja rakentaa erilaisia kappaleita.

Oppilas kasittelee ja tulkitsee tilastoja omassa lahiymparistossaan.

Oppilas tutustuu ohjelmoinnin ideaan pelien ja leikkien yhteydessa keksimalla yksinkertaisia
toimintaohjeita ja noudattaa niita.

Keskeiset sisallot
tutustutaan:
lukukasite (kertolaskun kasite, monikerrat ja puolittaminen, kerto- ja jakolaskun yhteys)

yksinkertaisten kappaleiden havainnoiminen, tunnistaminen, ominaisuuksien nimeaminen,
luokittelu ja rakentelu

varmennetaan:
lukujono

lukualue 0-100
kymmenenylitys
kertotaulut 1-5 ja 10

yksinkertaisten tasokuvioiden havainnoiminen, tunnistaminen, ominaisuuksien
nimedminen, luokittelu ja rakentelu (ympyra ja nelikulmio)

ohjelmoinnin idea

syvennetaan:
yhteen- ja vahennyslaskua

mittaamista mittayksikoilla (m, cm, kg, g, |, dl, h ja min)



Vuosiluokkakokonaisuus 3-6
Oppimisymparisto

Konkreettiset oppimisvalineet sailyvat aktiivisessa kaytdssa. Oppimisymparistoa
laajennetaan oppilaan ikdtason mukaisesti ja annetaan mahdollisuus vaikuttaa ty6tapojen
valintaan.

Oppilaalle tarjotaan edelleen erilaisia valineita esim. varisauvoja, luonnonmateriaaleja,
kymmenjarjestelmavalineitd, palikoita, murtokakkuja, laskukiekkoja, noppia, geometrisia
malleja ja mittavalineita. Valineet voivat olla my6s oppilaiden itse tuottamia.
Oppimisymparistona hyddynnetdaan myds lahiympdristod. Harjoittelussa kdytetdan apuna
tieto- ja viestintatekniikkaa esim. Scratchlr, Scratch, robotiikka ja taulukkolaskenta seka
laskinta. Rutiiniharjoittelua pyritdan edistamaan sopivilla ohjelmilla esim. 10 Monkeys,
Kahoot!, Padlet, Quizlet.

Laaja-alainen osaaminen

Ajattelu ja oppimaanoppiminen: toteutuu sitomalla matematiikka oppilaan arkipaivan
tilanteisiin

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu: esittaa paatelmiaan eri tavoin

Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot: itseluottamuksen, myonteisen minakuvan ja
kasityksen itsestddn osaajana kehittaminen

Monilukutaito: numeroiden lukeminen, kuvaajien lukeminen, lukukasitteen ymmartaminen,
geometriset kasitteet

TVT-osaaminen: vaiheittaiset toimintaohjeet ja niiden laatiminen ja noudattaminen (leikit,
pelit), tietoteknisten sovellusten kayttd harjoitteluvdlineena

Ty6elamataidot ja yrittdjyys: vastuu omasta tyosta, ongelmanratkaisutaidot

Ohjaus, eriyttaminen ja tuki

Oppilaalle tarjotaan mahdollisuus kayttaa konkreettisia apuvalineita. Laskinta kdytetaan
tarpeen mukaan eriyttamisen valineena. Oppilaalle tarjotaan mahdollisuus saada opetusta
edellisten vuosiluokkien sisalldista. Vuosiluokkakokonaisuuden (3-6) sisalla sisaltdja voidaan
laajentaa. Oppilaalle tarjotaan oman tasonsa mukaisia tehtavia ja haasteita.

3 vuosiluokka
Opetuksen tavoitteet

Oppilas tutustuu murto- ja desimaalilukujen kasitteisiin seka sisalto- ja ositusjakoon
konkreettisin apuvalinein arkieldman tilanteiden kautta.



Oppilas tutustuu geometrian peruskasitteisiin, koordinaatiston ensimmaiseen
neljannekseen seka graafisen ohjelmoinnin alkeisiin hyddyntaen tietotekniikkaa
mahdollisuuksien mukaan.

Oppilas tutkii edelleen erilaisia lukujonoja ja huomaa sddannénmukaisuuksia.
Oppilas osaa kertotaulut 1-10.

Oppilas harjoittelee edelleen peruslaskutoimituksia padssa seka yhteen-ja vahennyslaskuja
allekkain.

Keskeiset sisallot

tutustutaan:

murtoluvun kasite

desimaaliluvut

sisalto- ja ositusjako

kertolaskut allekkain

geometrian peruskasitteet: piste, jana, suora
koordinaatisto 1. neljannes graafisen ohjelmoinnin alkeet
varmennetaan:

lukujono

yhteen- ja vdhennyslasku allekkain
kertolaskun kasite

kertotaulut (1-10)

syvennetaan:
10-jarjestelma

peruslaskutoimitukset luonnollisilla luvuilla



4 vuosiluokka

Oppimisen tavoitteet

Oppilas harjoittelee pyoristamista, lukuyksikoéittdin jakamista ja
graafisen ohjelmoinnin perusteita.

Oppilas osaa desimaalilukujen yksinkertaisia laskutoimituksia ja
murtolukujen yhteen- ja vdhennyslaskun.

Geometriassa oppilas perehtyy tasokuvioiden pinta-alaan ja piiriin seka harjoittelee
mittayksikdiden muunnoksia seka kulmien piirtamista, mittaamista ja luokittelua.

Keskeiset sisallot
tutustutaan:
pyoristaminen
lukuyksikoittdin jakaminen

graafisen ohjelmoinnin perusteet

varmennetaan:

kertolasku allekkain

desimaaliluvut (yksinkertaiset laskutoimitukset)
murtoluvut (yhteen- ja vahennyslasku)

kulmat (piirtdminen, mittaaminen, luokittelu)
tasokuviot (kolmio, nelikulmio, ympyra)
pinta-ala ja piiri (kolmio ja nelikulmio)

mittayksikdiden muunnokset (pituus ja pinta-ala)

syvennetaan:

peruslaskutoimitukset

5 vuosiluokka

Oppimisen tavoitteet



Oppilas harjoittelee prosenttilaskentaa sekd ymmartaa sen yhteyden murto- ja
desimaalilukuihin seka prosentin kasitteeseen.

Oppilas tutustuu negatiivisiin kokonaislukuihin. Oppilas havaitsee erilaisia symmetrioita
esimerkiksi taiteen avulla. Oppilas osaa kayttda mittakaavaa arkielaman tilanteissa esim.
kartat ja suurennokset.

Oppilas harjoittelee murtolukujen laskutoimituksia. Oppilas harjoittelee koko
koordinaatiston kayttoa.

Oppilas oppii mittaamaan ja laskemaan suorakulmaisen sarmion tilavuuden seka osaa
luokitella muitakin geometrisia kappaleita.

Oppilas hallitsee jo opitut peruslaskutoimitukset ja osaa soveltaa niita arkielaman
tilanteissa.

Keskeiset sisallot

tutustutaan:
prosenttilaskenta (yhteys murto- ja desimaalilukuihin, prosentin kasite) kokonaisluvut
symmetria suoran suhteen (kierto- ja siirtosymmetriat)

mittakaava (esim. suurennokset, pienenndkset ja kartan kaytto).

varmennetaan:

murtolukujen yhteen- ja vdahennyslaskut

murtolukujen kertominen ja jakaminen luonnollisella luvulla

koordinaatisto (kaikki neljannekset)

suorakulmainen sarmio (yksikbnmuunnokset, tilavuus mittaamalla ja laskemalla)

geometristen kappaleiden luokittelu (lieri6 ja kartio)

syvennetaan:

peruslaskutoimitukset laajentuneella lukualueella

6 vuosiluokka

Oppimisen tavoitteet



Oppilas oppii ratkaisemaan yhtaloita paattelemalla. Oppilas oppii piirtdamaan kuvaajia ja
tulkitsemaan tilastoja taulukkolaskentaohjelman avulla.

Oppilas harjoittelee edelleen toimimista kokonaislukualueella. Oppilas harjoittelee
prosenttilaskuja. Oppilas osaa paatella helppoja todenndkdisyyksia. Oppilas osaa ohjelmoida
ohjelman graafisessa ohjelmointiymparistdssa. Oppilas varmentaa edellisten vuosiluokkien
keskeisia sisaltoja peruslaskutoimituksista, mittayksikdiden muunnoksista ja
pyoristamisesta.

Keskeiset sisallot

tutustutaan:
yhtalo (ratkaiseminen paattelemalla)

taulukkolaskentaohjelma

varmennetaan:

negatiivisen kokonaisluvun kasite

prosenttilaskut

todennakaoisyys

tilastot (tulkinta ja piirtaminen)

tilastolliset tunnusluvut (moodi, keskiarvo, suurin ja pienin arvo)

graafinen ohjelmointi

syvennetaan:
mittayksikdiden muunnokset (pituus, pinta-ala, tilavuus, massa, aika)

peruslaskutoimitukset rationaaliluvuilla



Vuosiluokkakokonaisuus 7-9

Oppimisymparisto

Konkreettiset oppimisvalineet sailyvat edelleen aktiivisessa kaytossa.
Oppimisymparistéa laajennetaan oppilaan ikdtason mukaisesti ja oppilaalla on
mahdollisuus vaikuttaa ty6tapojen valintaan.

Oppilaalle tarjotaan edelleen erilaisia valineita esim. varisauvoja, geolauta,
kymmenjarjestelmavalineet, palikoita, murtokakkuja, loogisia paloja, laskukiekkoja, noppia,
geometrisia malleja ja mittavalineitda. Oppimisymparistona hydodynnetdaan myods
l[ahiymparistoa ja yhteistyokumppaneita esim. Summamutikkakeskus ja Tilastokeskus.
Harjoittelussa kdytetaan apuna tieto- ja viestintatekniikkaa esim. taulukkolaskentasovellus.
Harjoittelua pyritdaan edistamaan sopivilla dynaamisilla geometriaohjelmistoilla esim.
Geogebra, Desmos. Tutustutaan uusiin ohjelmointiymparistoihin, jotka sopivat
matematiikan sisdltéjen harjoitteluun esim. Racket ja jatketaan graafisten
ohjelmointiymparistdjen, esim. Scratch, Applnventor, Verkkovelhokoulu, robotiikka kayttoa.

Ohjaus, eriyttaminen ja tuki

Oppilaalla on mahdollisuus kayttaa konkreettisia apuvalineita niin halutessaan. Oppilaalle
tarjotaan mahdollisuus saada opetusta edellisten vuosiluokkien sisalldista.
Vuosiluokkakokonaisuuden (7-9) sisalla sisaltdja voidaan laajentaa. Oppilaalle tarjotaan
oman tasonsa mukaisia tehtavia ja haasteita.

Laaja-alainen osaaminen

Ajattelu ja oppimaanoppiminen: Oppilasta ohjataan ilmaisemaan ajatuksiaan
matemaattisesti. Ohjataan ottamaan vastuu omasta oppimisestaan ja arvioimaan taitojaan
realistisesti.

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu: Ohjataan tasmalliseen matemaattiseen
ilmaisuun ja perustelemaan ratkaisuaan muille.

Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot: Ohjataan hyodyntamaan opittuja taitoja oppituntien
ulkopuolella. Otetaan vastuuta omasta oppimisesta.

Monilukutaito: Vahvistetaan kuvaajien ja matemaattisten merkintojen lukutaitoa.
TVT-osaaminen: Sovelletaan TVT-taitoja matematiikan opiskelussa.

Ty6elamataidot ja yrittdjyys: uskallusta kayttaa tieto- ja viestintateknologiaa, kannustetaan
tasmallisyyteen ja tyovalineistd huolehtimiseen.
Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestavan tulevaisuuden rakentaminen: Ottaa vastuuta



yhdessa ja yksin matematiikan oppimisesta. Soveltaa matematiikkaa ympardivassa
yhteiskunnassa.

7 vuosiluokka

Oppimisen tavoitteet

Oppilas syventdaa matematiikan tydskentelytaitoja yksin ja ryhmassa. Oppilas oppii erilaisia
laskutoimituksia rationaaliluvuilla ja ratkaisemaan yhtaloita kayttden esim. varisauvoja,
laskukiekkoja, murtokakkuja, kymmenjarjestelmavalineita tai sopivaa sovellusta.

Oppilas syventda osaamistaan tilastojen kasittelyssa ja tulkitsemisessa
taulukkolaskentaohjelmaa apuna kayttaen.

Keskeiset sisallot

Matematiikan tyoskentelytaidot
Kokonaislukujen laskutoimitukset
Desimaalilukujen laskutoimitukset
Murtolukujen laskutoimitukset
Lukujen jaollisuus

Itseisarvo

Vastaluku

Kaanteisluku

Potenssin kasite

Nelidjuuri

Yhtalon ratkaisemisen, alkeet
Verrannon ratkaiseminen (mittakaava, arkieldaman sovellukset)
Tarkka arvo ja likiarvo
Pyo6ristaminen

Lukujonot

Tilastolliset tunnusluvut (keskiarvo, tyyppiarvo, frekvenssi, suhteellinen frekvenssi,
mediaani, hajonta)

Taulukkolaskenta (kuvaajien piirtdminen)



8 vuosiluokka

Oppimisen tavoitteet

Oppilas oppii laskemaan potenssilaskuja ja polynomien peruslaskutoimituksia kdyttdaen
tarvittaessa valineita esim. varisauvoja, murtokakkuja, algebralaattoja, palikoita tai
mahdollisia sovelluksia.

Oppilas syventaa yhtalonratkaisutaitojaan.

Oppilas laajentaa taitojaan tasogeometriassa kadyttdaen tyoskentelyn apuna vilineita ja
rakentelua. Oppilas syventaa taitojaan prosenttilaskennassa. Oppilas syventaa taitojaan
graafisessa ohjelmoinnissa.

Keskeiset sisallot

Potenssilaskenta

Polynomin kasite ja laskutoimitukset
Yhtalot

Epayhtalot

Vaillinainen toisen asteen yhtalo

Tasogeometria (piste, jana, kulma, viiva, puolisuora, monikulmioiden piiri ja pinta-ala,
ympyran kehan pituus ja pinta-ala, kaaren pituus ja sektorin pinta-ala, ynhdenmuotoisuus,
yhtenevyys, keha- ja keskuskulma, Thaleen lause)

Pythagoraan lause
Prosenttilaskenta

Graafinen ohjelmointi

9 vuosiluokka

Oppimisen tavoitteet

Oppilas oppii havaitsemaan ja ymmartamaan oppimiensa asioiden valisia yhteyksia.



Oppilas tutkii funktioiden ominaisuuksia ja oppii tuottamaan kuvaajia myds jonkin
ohjelmiston avulla.

Oppilas oppii ratkaisemaan yhtalopareja.

Geometriassa oppilas tutkii suorakulmaisen kolmion ominaisuuksia seka kappaleita. Oppilas
osaa laskea suorakulmaisen kolmion osia seka kappaleiden pinta-aloja ja tilavuuksia.

Oppilas osaa tutkia ja maarittaa erilaisia todennakdisyyksia.
Oppilas harjoittelee yksinkertaisia todistuksia liittyen opiskeltaviin asioihin.

Oppilas tutustuu johonkin ohjelmointikieleen ja varmentaa graafisen ohjelmointikielen
hallintaa.

Keskeiset sisallot

Funktioiden ominaisuudet ja piirtdminen
Yhtal6parien ratkaiseminen piirtamalla ja laskemalla
Trigonometria

Avaruusgeometria (pallo, lierio, kartio)
Todenndkaoisyys (klassinen ja tilastollinen)
Todistamisen perusteet

Ohjelmointikieleen tutustuminen



